
Sommer-
Plauschliga 2026

Plausch und Geselligkeit stehen im Vordergrund.
Ein Turnier ohne tierischen Ernst und Verbissenheit.

Spass Mitfiebern

Der Curling Club Baden Regio veranstaltet im Sommer die
Sommer-Plauschliga, ausgetragen in den Ligen A, B, C und
D. Eine Mannschaft besteht aus mindestens 4 Spielern (und
beliebig vielen Ersatzspielern) eines Curling-Clubs, eines an-
deren Vereins, einer Firma oder einfach guten KollegInnen.
Gespielt wird im Curling Club Baden Regio (Zelgweg 15, Ba-
den-Dättwil), direkt neben dem Sportcenter Baregg.

Das Teilnehmerfeld ist auf maximal 32 Mannschaften be-
schränkt. Jede Mannschaft spielt 7 Spiele.

Geselligkeit Teamgeist

 Spielberechtige Personen

Jede Person, die mindestens bereits einmal an einem Plausch-
Curling gelernt hat, wie man einen Curling-Stein spielt. Es
gibt keine Einschränkungen hinsichtlich Ersatzspieler
und Teamposition.

 Einteilung in die vier Ligen

Aufgrund der Resultate des letzten Jahres teilt der Organisator
die Teams in die Liga A, B, C oder D ein. Neu gemeldete Teams
stuft er aufgrund anderer Turniere (Swiss-League, Superliga,
Fical-Liga, Hallen-Ligen) so ein, dass die Liga möglichst dem
Spielniveau entspricht.

Saisonbetrieb
Von Mitte Juni bis Mitte Septem-
ber jeweils mittwochs (Liga A+B)
und donnerstags (Liga C+D) am
Abend.

Saisonmodus
Gespielt wird in den 4 Ligen A, B,
C und D. Jede Gruppe spielt eine
Round-Robin. Es gibt keine Final-
runde.

Preise
Restaurant-Gutscheine werden
den in der vorderen Hälfte plat-
zierten Teams je Liga nach
Schlussrangliste am letzten Spiel-
tag übergeben.

Nenngeld
Dieses beträgt für ein Team CHF
480.– und wird per Rechnung er-
hoben.

Spielreglement
Es gelten die Spielregeln von
Swiss Curling. Die Rangliste wird
nach Punkt/End/Stein gebildet.

Organisation
Pascal Mischler
sommerliga@ccbadenregio.ch

Anmeldung
Unter ccbadenregio.ch  Turniere
 Turnier-Anmeldung online

Anmeldeschluss: 30. April 2026

Es gilt, wer zuerst anmeldet,
ist mit dabei!
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Für die neue Saison gilt (falls sich alle Teams wieder anmelden):
 Die ersten 2 Teams der vorangegangenen Saison je Liga steigen auf (B/C/D).
 Die letzten 2 Teams der vorangegangenen Saison je Liga steigen ab (A/B/C).

 Spielzeiten

Die Spiele finden zu den im Spielplan angegebenen Zeiten statt. Spielverschiebungen sind
nicht möglich. Es wird empfohlen, dass sich die Teams mit genügend Ersatzspielern für dieses
Turnier anmelden. Muss eine Runde – aus welchem Grund auch immer – abgesagt werden,
wird diese nicht nachgeholt. Das Nenngeld bleibt unverändert.

Zwischen der ersten und der zweiten Spielzeit erfolgt die Eispflege. Wir bitten die Teams der
zweiten Spielzeit, das Eis erst zu betreten, wenn der Eismeister das Eis frei gibt.

 Zeitbeschränkung * neu *

Damit die zweite Runde an einem Abend nicht zu spät beginnt, gilt eine besondere Regel. Auch
soll der Eismeister 15 Minuten Zeit haben zum reinigen des Eises zwischen den Runden. Die
Regel wird auch für die zweite Runde angewendet, damit beide Spielzeiten die gleichen Bedin-
gungen haben. Die Regel gestattet den spielenden Teams möglichst viele Steine zu spielen.

Alle Runden gehen über 8 Ends, das Spiel aber nur bis um 20:28 bzw. 22:48 Uhr (massge-
bend ist die Match-Uhr in der Curling-Halle). Sind zu dieser Zeit noch mehr als 2 Steine nicht
gespielt (haben die Tee-Line noch nicht überquert), gilt die „Short-End-Regel“:

 Grundsätzlich spielt jedes Team noch 1 Stein durch die Nr. 4,
danach ist das Spiel fertig.

 Spielt den nächsten Stein das Team mit dem letzten Stein in diesem End, so:
o spielt dieses Team noch einen Stein durch die Position, die normal dran ist.
o Danach erfolgen die 2 oben genannten Steine (durch die Nr. 4). So wird das

Recht des letzten Steins des Endes gewahrt.

 Nach Ablauf der Match-Uhr wird kein neues End begonnen.
 Die Teams kontrollieren sich selbst!

 Proteste

Sind an den Organisator zu richten. In allen Fällen entscheidet der Organisator endgültig.

 Spielplan

Datum Runde
Liga

A B
Mi, 17.06.2026 1 20:50 18:30
Mi, 01.07.2026 2 18:30 20:50
Mi, 15.07.2026 3 20:50 18:30
Mi, 29.07.2026 4 18:30 20:50
Mi, 05.08.2026 5 20:50 18:30
Mi, 19.08.2026 6 18:30 20:50
Mi, 26.08.2026 7 20:50 18:30

Datum Runde
Liga

C D
Do, 18.06.2026 1 20:50 18:30
Do, 02.07.2026 2 18:30 20:50
Do, 16.07.2026 3 20:50 18:30
Do, 30.07.2026 4 18:30 20:50
Do, 06.08.2026 5 20:50 18:30
Do, 20.08.2026 6 18:30 20:50
Do, 27.08.2026 7 20:50 18:30

Der Spielplan wird unter ccbadenregio.ch publiziert, sobald die Gruppeneinteilungen feststeht.
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Spielerbörse
Ob Du Mitspieler suchst oder selbst eine Spielgelegenheit finden willst – hier vernetzt Du Dich
mit allen rund um den Curling Sommerplausch in Baden.

http://tiny.cc/ccbr-sopla-boerse

Nutze den Link oder QR-Code, um der WhatsApp-Gruppe beizutreten,
und lade gerne andere in die Gruppe ein.

 Mehr Teilnehmer bedeuten bessere Vermittlungschancen –
und mehr Freude für alle. 

 Wie funktioniert die Spielerbörse?

1. Beitreten – Tritt der WhatsApp-Gruppe bei.
2. Posten – Schreibe eine Nachricht in die Gruppe, in der du nach einem Spielpartner

suchst. Gib dabei möglichst genaue Angaben an (bspw. Ergänzungsspieler für welchen
Spieltag mit der Uhrzeit oder Teammitglied in welcher Stärkeklasse).

3. Reagieren – Andere Mitglieder der Gruppe können auf deine Nachricht antworten, wenn
sie Interesse haben mitzuspielen.

4. Klären – Bei Interesse wechseln die beiden Spieler in einen privaten Chat um weitere
Details zu klären.

5. Abschliessen – Wenn ein/e SpielerIn gefunden wurde, sollte entweder eine Nachricht
"SpielerIn gefunden" gepostet werden, die eigene Nachricht mit einem 蹖蹗 markiert oder
die Nachricht gelöscht werden, damit sich keine weiteren Spieler mehr melden.

 Beachte bitte die folgenden Regeln:

 Zweckbindung: Die Spielerbörse dient ausschliesslich der Sommer-Plauschliga.
 Höflichkeit und Respekt: Alle Personen sollten sich gegenseitig respektvoll behandeln

und höflich miteinander kommunizieren.
 Konkrete Anfragen: Bei der Suche nach Spielern sollten möglichst genaue Angaben

gemacht werden, z.B. gewünschter Spieltag, Uhrzeit, Spielstärke.
 Zuverlässigkeit: Spieler halten sich an Absprachen.
 Kein Spam: Die Gruppe darf nicht für Spam oder Werbung genutzt werden.


